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Qtee Match Play - Regler i kortform - 2008-05-05

Allmant

I Qtee Match Play spelar du 18 hal fran rod tee.

Det galler att vinna s3 manga hal som méjligt.

Du och din motspelare gér upp om tid.

Du far spela p& banan innan en matchtévling.

Vid lika spelhandicap (SHCP) vinner den som har minst antal
slag pa halet.

Du kan alltsa vinna halet &ven om du har s& manga slag som
15 om motspelaren har annu fler slag.

Caddie ar ej tillaten.

Det galler olika regler fér matchspel och slagspel
(podngbogey). Darfér kan man inte spela bade match och
slagspel samtidigt.

Matcharrangemang

Efter lottning/seedning ska deltagarna ta kontakt med
varandra utan dréjsmal

Bada deltagarna har lika skyldighet att kontakten skapas och
att resultatet rapporteras

Matchen &r fri att spelas omgaende da deltagare kvalificerat
sig fér spel i en omgang

Tavlingsledaren tillhandah&ller/publicerar en lista dar namn,
golf-ID, hcp, telefonnummer och e-postadress framgé’]r for att
underlatta kontakt mellan spelarna.

Slope - Antal slag

Match spelas med slope och spelarnas spelhandicap jamfdrs innan
start. Den som har lagst SHCP (minst antal slag) far ge slag till sin
motspelare. Den som har hégst SHCP (flest slag) f4r slag av
motspelaren.

Exempel:

Pia har SHCP 37 och Ann har SHCP 34.
37-34 = 3. Pia far 3 slag pa hal med index 1, 2 och 3.



Honnor
Vid start galler startlistan. Den som star férst slar ut forst. Darefter
galler att den som vinner halet slar ut forst.

Regelbrott
Den allmanna plikten i matchspel for brott mot en golfregel ar
forlust av halet. Ta da upp bollen och ga till nésta hal.

Turordning

Den spelare som ligger langst fran hal ska sla férst. Om du spelar,
nar det inte ar din tur, har motspelaren ratt att annullera eller
acceptera slaget.

Om slaget annulleras ska en ny boll droppas (placeras pa green)
dar den ursprungliga bollen 13g och spelas om utan plikt. P3 tee far
bollen peggas.

Det &r ingen plikt att sld ut utanfér tee, men slaget kan annulleras
av din motspelare.

Vunnen match
En match &r vunnen nar den ena spelaren leder med fler hal (&r fler
hal upp) an det antal hdl som aterstar att spela.

Vid lika efter 18 hal

Bérja direkt om pa hal 1 och spela tills en av er vinner ett hal. (Det
brukar alltid ga att férklara att man bara ska spela fardigt en match
for ev tidsbokade spelare som star pa tee).

Att skdanka

« Pa green far du skanka nésta slag. Bollen &r d& halad.

* Det skankta slaget ska raknas.

« Du far skanka ett hdl ndr som helst innan halet har
pabdrjats eller avslutats.

« Du far skanka en match nidr som helst innan matchen har
pabdrjats eller avslutats.

« Skankt slag, hal eller match kan inte avbéjas eller tertas.

Nytt 2008
Det ar 1 slags plikt att traffa egen utrustning, t ex bag.

Du maste identifiera din boll i ett hinder. Meddela motspelaren att
du markerar for att identifiera (p@ samma satt som du gér utanfor
hinder). Spel pa fel boll medfér férlust av halet (regelbrott).

Kom ih3g

« Det &r ingen plikt om bollar pa green triffar varandra.

* Det ar alltid mdjligt att géra om ett slag eller en putt med 1
slags plikt.

« Spelarna maste vara éverens om regler och antal slag innan
nasta hal pabdrjas. Alternativ boll &r ddrmed ej tillamplig.

« Ge aldrig upp ett hal for tidigt om du har underlége.
Motspelaren kan missa.



Score

En match ar inte hcp-grundande. OM motspelaren har spelat
anmarkningsvért bra i férhallande till sitt hcp kan du anmaéla detta
till hcp-ansvarig pa klubben.

Du kan skriva din och din motspelares score (antal slag). Bredvid
kan du t ex skriva + om du vunnit hdlet och - om du forlorat.

Exempel:

Du vann hal 1 skriv +1 du &r 1 upp

Ni delade hal 2 skriv +1 du ligger fortfarande 1 upp
Du forlorade hdl 3 skriv - ni ar lika, eller even

Du foérlorade hdl 4  skriv -1 du &r 1 ner.

Det &r lampligt att bekréfta stélliningen foére varje hal.

Rapportering
Den som vunnit skriver in resultatet pa resultattavian. Den som
forlorat kontrollerar att s@ har skett.

Leder du med 2 hal och det &r ett hdl kvar att spela, skriver du 2/1.
Ar ni lika infor sista halet och du vinner, skriver du 1/0. Spelar ni
fler &n 18 hal skriver du “vunnit pa hal X”.

Qtee Match Plays resultattavlor — 2 st/spel — en fér vinnarsidan och
en fér Andra Chansen - ansl3s i klubbhuset.

Rapportering pa Nykopings GK till webbsidan

Den som har bést tillgang till dator skriver en resultatrapport enligt
mall och skriver ocksa en beréttelse om spelet i tillhérande géstbok.
Aven manuell rapportering ska goéras.

Till slut
L&s géarna pa i regelboken om matchspel innan du spelar!

Om en spelare uteblir till en match vinner motspelaren pa Walk
Over (WO).

Spela gérna din match s3 fort som méjligt.
Lycka till och ha riktigt roligt pa banan!
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